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Vorwort zur ersten Auflage

Die Hackerbibe! Teil 1 soll nicht nur eine Dokumentation tber die Verwendung der Technik — insbesondere
Neuer Medien — sondern auch ein Werk iber Perspektiven, Chancen und Gefahren auf dem Gebiet der
Telekommunikation sein; so unser Ausgangspunkt beim Erstellen dieses Buches. DaB Hacker vieles
anders als gewohnt darstellen, ist klar. Manches in diesem Buch wird von ... als stérend empfunden.
Bei den Halbleitern spielen die Stératome eine entscheidende Rolle. Kein Techniker kame auf die Idee,
diese Storatome als Stdrer zu beschimpfen.

Wir sind unbequem und legen, wie die Post sagt, atypisches Nutzerverhalten an den Tag (oder die Nacht).
Wir meinen: das ist notig. Je steriler unsere Umwelt wird, desto notwendiger ist es, Leben hineinzubringen.
Angefangen hat es mit der Grindung des Chaos Computer Clubs vor rund vier Jahren. Der nichste,
entscheidende Schritt war das Erscheinen der datenschleuder und die Pflege von elektronischen
Informationsdiensten wie Btx und den Schwarzen Brettern in Mehlboxen und Bulletten Bords bis hin zum
Chaos Communication Congress '84. Uber die Datennetze wurden weltweite Kontakte gekniipft, Informa-
tionen und Ansichten ausgetauscht und diskutiert. Es bildete sich ein Kreis, eine Gemeinschaft, ein loser
Haufen von Leuten aus den verschiedensten Richtungen, die Ober Perspektiven, Méglichkeiten, aber auch
Gefahren der vielfaltigen Verwendung neuer Technologien und deren Auswirkungen nachzudenken
begannen.

Die Hackerbibel dokumentiert einen Teil dessen und soll das gesammelte Gedankengut verbreiten, um
angefangenes fortzufithren und neues zu kreieren.

Viele Kopfe rauchten bereitwillig, um dieses Werk zu vollenden. thnen sei an dieser Stelle ein Dank
ausgesprochen. Besonders erwahnt sei (neben freundlich gewahrten Abdruckrechten etlicher anderer
Verleger) die taz, in deren Rdumen der CCC gegrindet wurde. Damals begriff das kein Redakteur, aber
eine Frau aus der taz- Technik ist seit der Griindung irgendwie dabei.

Mehr als nur freundschatftlich sind wir unserem Verleger verbunden. Er hat schon Hackerdlnge publiziert,
als sonst keiner hier davon etwas ahnte. Die Montage der Bibe! geschah bei ihm zu Hause. Seine Tochter
wurde gerade acht Tage alt.

Wir wurden von einigen Verlagen angesprochen, "irgendein” CCC-Buch zu backen. Die meisten boten
bessere Startauflage, Vertrieb in Kaufhdusern, mehr Geld und und und. Aber: die Hackerbibel ware
entweder halb so dick oder doppelt so teuer geworden.

Auf Anzeigenanfragen bei Computerfirmen erhielten wir nur Absagen. Aber durch freundschaftliche Hilfe
(wir danken der betreffenden) konnten wir uns zumindest eine Startauflage von 1500 erlauben.

Wir wollten so billig wie moglich und méglichst viel und guten Stoff publizieren. Unser MaB war der Preis
von 10 Pfennig pro A4-Seite fiir die Subskription (und Clubmitglieder).

Wir hoffen, daB nicht nur der Preis stimmt.

Bei einigen Infos stellte sich uns allerdings die Frage: Darf das iiberhaupt publiziert werden? Wir danken
befreundeten Juristen bei der Lésung dieses Problems.

Genug gedankt.

Einsendungen (auch anonym) fur die Hackerbibel Teil Il nehmen wir ab sofort entgegen. Datenformate
siehe Datenschleuder 11/12.

Chaos-Team |m Herbst 1985

vorworh1.ws 850806 034!




Das BASIC - Gefuhl

Vom Leben mit einem «..computer

“Give me new noise, give me new attractions, strange new toys from another world.” (Tuxedomoon)

Beim ersten Mal war da nur ein Monitor und eine Tastatur, die aussah wie eine

flachgefahrene Schreibmaschine.

"Und wo ist der Computer?”.

Der Computer, erfuhr ich, das sind ein paar winzige Chips in dem Tastaturgehause.
In meiner bisherigen Vorstellung waren Computer wandgroBe Denkmdbel in klimati-
sierten Raumen gewesen. Ich hatte gerade gelesen, daB Frauen, die an einem
Computer arbeiten, keine Nylonunterwasche tragen durften. Die statische Elektrizitat

brachte die Rechner durcheinander.

Das ist drei Jahre her.

Inzwischen diirfen die Frauen wieder Nylons
tragen, die Computer bringen die Manner
durcheinander, und ich bin das geworden,
was man einen Bitnik nennen kénnte: ein
Mensch, der mit Vergnigen durch den
Dschungel der Datenverarbeitung streift.
Mein Freund mit der flachgefahrenen Schreib-
maschine, ein Schriftstellerkoliege, o&ffnete
mir das Fenster in die neue stofflose und sacht
flimmernde Welt der Computer-Software.

Zur Unterscheidung: Hardware ist das, was
runterfallen kann, also die Geréte. Sofiware
ist das, was einem auf die Nerven fallen kann,
also das, was in einem Rechner und am
Bildschirm vor sich geht. Es gibt einen wei-
teren Begriff, den amerikanische Informa-
tionsingenieure gepragt haben: Wetware. Das
sind wir, die Menschen.

Ich sah, wie die kleine Maschine von einem
Cassettenrekorder Programme einlas und es
war, als sauge sie sich voll mit einer eigen —-
timlichen Kraft. Schnell und elegant hauchte
sie Lichterzeilen auf den Bildschirm.

Fiir jemanden wie mich, der zwei Jahrzehnte
lang einen Fernseher nur ein- und ausschalten
konnte, war es ein gewaltiges Erlebnis, die
Ereignisse auf dem Bildschirm selbst beein-
flussen zu kénnen. Ich horte eine groBe Musik
in meinem Hinterkopf: Datenddmmerung.

Mein Freund lieB Programmzeilen Gber den
Bildschirm laufen. QQ= PEEK(PP):IFQQ=86-
THENFU = 78:0NSQR(QQ)GOTO50025,3348,
HELL,50026 stand da. Parlez-vous BASIC? Ich
hatte das Gefiihl, bald ein neuzeitlicher Anal-
phabet zu sein, wenn ich mich nicht daran-
machte, das zu lernen.

Hatte ich bei meinen ersten Besuchen noch
jedesmal mit meinem Freund und seiner Frau
im Wohnzimmer geplaudert, bevor wir uns an
den Computer setzten, so steuerte ich zuletzt
direkt von der Wohnungstir an das Bild-
schirmfenster, Die Frau meines Freundes
nahm ich nur noch als einen Arm wahr, der
belegte Brote und Kaffee neben den Monitor
stellte. Die Scheidung war vor zwei Jahren,
und vor eineinhalb Jahren hat mein Freund
sich einen schnelieren Computer gekauft.

Im Ratgeber einer amerikanischen Psycholo-
gin, die den Computerwitwen Tips gibt, wie
der Mindestkontakt zu einem rechnerverlieb-
ten Gaiten aufrechtzuerhalten ist, 148t sich
das AusmaB der zwischenmenschlichen
Spannungen ahnen; die Hinweise lesen sich
wie zur Versténdigung mit Zahnarztpatienten:
"Sprich ihn, wahrend er am Terminal sitzt,
moglichst mit Entscheidungssatzen an, die
sich mit JA oder NEIN beantworten lassen.”

Ich besorgte mir das GENIE |, eine billige
Taiwankopie des Tandy Trash-80 meines
Freundes. Es war ein Gefiihl wie Weihnachten
in der Kinderzeit. Hier hatte ich nun DIE GANZ
GROSSE Legoschachtel; einen Hirnlego-
Baukasten.

Zu den ersten Erfahrungen gehorte, daB ich
mit Hille des Geréts so viele Fehler in so

W—————"’J

kurzer Zeit machen konnte wie nie zuvor. Es
war wundervolll

Die erste Kommunikation mit dem Computer
verlauft so: man macht eine Eingabe und der
Computer meldet sich mit SYNTAX ERROR.
Schon nach wenigen Tagen Ubung geht auch
das Hervorbringen extravaganter Fehlermel-
dungen ("Bad Data” - "Extra Ignored” - "Cur-
sor lost”) glatt von der Hand. Das BASIC, in
dem die Eingaben formuliert werden, ist eine
Art kybernetisches Pidgin-Englisch mit einem
Wortschatz von etwa 50 Vokabeln.

Dem Computerlehrling ist es eine Tabuiatur
magischer Worte, die seine Panasonic-
Kristaltkuge! immer neu aufleuchten lassen.

Sommer 1983. ich ziehe um nach Hamburg,
lasse das GENIE wie die erste Mondfahre in
Disseldorf zuriick und besorge mir einen
Commodore C84, den Fiat Panda unter den
Mikrocomputern. Er ist haflich wie ein platt-
getretenes Brot, aber ausgeriistet mit einem
Schwung verlockender Extras, bis hin zur
automatisch versenkbaren Umgebung: Ich
komme in die Fieberphase, die jeder Compu-
ternewcomer durchlebt.

Sie dauert mindestens so lange wie eine
infektionbse Gelbsucht und kann auch chro-
nisch werden. Mediziner beschéftigen sich
bereits mit spezielien rechnerbedingten Ge-
brechen, etwa der "Spielklaue”, einer kramp-
fartigen Verformung der Hand infolge exzes-
siven Hebelns bei Videospielen, oder Schwin-
delanfalien, wenn nach stundenlangem Bild-
schirmbetrachten in einem unvarsichtigen
Seitenblick die Umwell wieder zu einem drei-
dimensionalen Raum auseinanderfihrt.

Inmitten einer 24standigen elektrisierenden
Atmosphére lebe ich in einer Wohngemein-
schaft im Herzen von St. Paul-l: DrauBen Larm
und Lichter der Unterhaltungsmaschinerie,
drin das Synthesizer-fauchen und Flimmern
des Computers. Sven, der eine Mitbewohner,
ein freundlicher Punk, wird zu meinem Bluts-
bruder auf den Datensafaris der folgenden
Wochen, Kerstin, Soziologin und als ehemali-
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ge Inhaberin der Gaststatte "Schlaflose Nach-
te” wirklichkeitsgeprift, hdlt die Stellung im
grauen Alltag.

Wir haben einen desolaten SchwarzweiBfern-
seher als Monitor, dessen linker Bildrand
unaufhérlich wie eine Raupe abwarts kriecht
und dessen Lautsprecher jeden Tag langer
braucht, bis er zu rauschen anfangt. Nach
einer Weile spiell das keine Rolle mehr, da
die Maschine immer an bleibt und wir Tag
und Nacht in Programmierstaffetten davor ver-
bringen.

In der einen Ecke des Zimmers qualmt ein
undichter Kohleofen, der den Computer mit
einer hellgelben Schicht Asche bedeckt. Wenn
in der StraBe vor-dem Haus eine SchieBerei
stattfindet, 6ffnen wir das Fenster, drehen den
Lautsprecher bis zum Anschlag auf und betei-
ligen uns mit dem synthetischen Getdse von
"Attack of the Mutant Camels”.

Herbst 1983. Man programmiert, Stunden um
Stunden, von einem wilden Pioniergeist be-
seelt als gelte es, eine Linie an den Rand des
Universums zu ziehen. "Die Datenverarbei-
tung”, so Alan Key von der Apple Corporation,
"hat noch nicht ihren Galilei oder Newton,
ihren Bach, Beethoven, Shakespeare oder
Moliere gehabt”. Die Augen brennen, und
man fiihlt ein Nervensausen, das eine moder-
ne Ungeduld markiert: Wenn das FEinlesen
eines Programms von der Digkettenstation in
den Rechner langer als zehn Sekunden
dauert, wird man fahrig.

Die Programme, in denen die ganze Leiden-
schaft kristallisiert, entsprechen dem, was ein
Mitarbeiter der Firma ATARI so ausgedrickt
hat: "Der Computer ist die Ldsung. Was wir
jetzt brauchen ist das Problem.”

Wenn Sven und ich uns hochmotiviert und im
Zuge eines 20stiindigen Forors mit den Grund-
zugen der Winkelfunktion und den Eigenarten
der Programmierung hochaulldsender Grafik
vertraut gemacht haben und eine erste Sinus-
kurve {iber den Bildschirm schleicht, herrscht
Sylvesterstimmung. Kerstin findet den Aul-
wand und die Kurve lacherlich und besteht
statidessen darauf, daB einer von uns das
Geschirr abwéscht,

Was auch in Keys Liste mannlicher Genies
anklingt: Frauen sind die Dritte Welt des mi-
kroelektronischen Zeitalters. Sie sind immun
gegen Computerbegeisterung. Sie mdgen die
Apparate nicht. In zehn Jahren wird es eine
neue Frauenbefreiungsbewegung geben miis-
sen, um den Anwendervarsprung und die
ADV-Bewegungsfreiheit der Manner auszu-
gleichen.

Abneigung gegen das "technische” Flair be-
griindet noch nicht die umfassende Mattigkeit
des Interesses, welches fast alle Frauen den
Rechnern entgegengihnen. Ich habe den Ein-
druck, daB es mehr mit der seltsamen Erotik
der Maschinen zu tun hat: Der sklavischen
Ergebenheit, mit der sie immer wieder das
tun, was man ihnen sagt (und nicht unbedingt
mit dem Ubereinstimmen muB, was der Pro-
grammierer meint), der Willigkeit, sich bis in
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die innersten Geheimnisse erobern zu lassen,
und der Allmachtsgefiihie, die der Computer
durch eine Vielfalt an Simulationsmaglichkeiten,
vom Nachtflug bis zur psychologischen Beratung,
hervorrufen kann.

Winter 1984. Kerstin ist sauer, weil Sven und ich
uns beim Frihstick nur noch in BASIC unterhal-
ten (IF HUNGER THEN GOTO ALDI:RETURN) und
auch die Witze einschlagig werden {Asterix und
die Daten, featuring Tullius Datenbus). Sven ent-
wickell seine Vorstellungen, wie ein russicher
Mikrocomputer aussehen kénnte, vom kohlebe-
triebenen Dampfprozessor im groben Bakelitge-
hause mit AuBenbord-Startleine weiter zum Ma-
rionettenrechner, der via Seilzug von einer Schar
dissidenter Naturwissenschaftler im Keller be-
trieben wird. Und ich bemerke, wenn ich mit
anderen Leuten spreche, einen missionarischen
Ton in meiner Stimme. Ich rede wie ein hochbe-
zahiter Computervertreter mal Autofanatiker
("von Null auf Hundert in vier Nanosekunden™)
dividiert durch Kinstler ("Ich werde die Lyriker
wegrationalisieren”).

Sven schreibl ein kilometerlanges Spiel-
Programm aus einer Zeitschrift ab, und eigentlich
héatte es ein PAC-MAN werden sollen, der sich
durch ein Labyrinth von Punkten und Vitaminpil-
len hindurchfriBt. Als er das Programm nach drei
durchtippten Nachten startet, friBt es sich selbst
auf, und nur eine Handvoll verstiimmelte Anwei-
sungen bleibt zuriick. Mit unserer Telefondaten-
bank braucht man etwa die zwanzigfache Zeit,
um an eine Adresse zu gelangen als mit einem
Registerbiichlein, das man auch in die Jackenta-
sche stecken kann. Und die Traume von rdumii-
chen Grafiken, die sich in eleganten Verldufen
auf dem Bildschirm verwandeln, verblassen wéh-
rend der vier Stunden Rechenzeit, die der Com-
puter zum Aufbau eines dieser dekorativen 3D-
Funktions-Sombreros benétigt. Die Sylvester-
stimmung legt sich.

Friihjahr 1984. Wir trésten uns in der Welt der
schnellen Spiele und reiBen innerhalb von zwei
Monaten zwei Joysticks kaputt. ich laufe vier
Millimeter Bartwuchs lang mit "Loderunner”
durch Irrgérten. Sieben Wochen spéter erreiche
ich erstmals den 30. Level. Das Spiel hat etwa
900 Level.

Sven gelangt in "Fort Apocalypse” in die Blaue
Zone. Aufregung ebenso, als das Girl am "Strip-
Poker"-Bildschirm erstmals die Bluse auszieht.
Das Abenteuerspiel "Hitchhiker” kontert die Ein-
gabe HELP mit "It's no times for Beatles-Hits,
boys". "The Dallas Quest”, wo man zu Anfang
Sue Ellen im Wohnzimmer der Southfork Ranch
begegnet, mahnt den Aktionsvorschlag "Fuck
Sue Ellen” an mit einem "Watch your language”.
SchlieBlich gerat auch Kerstin in den Sog eines
Abenteuerspiels, und wir suchen vier Tage lang
durch 16 Lander hindurch nach dem "Stein der
Weisen”, bis kurz vor dem Ziel durch einen
Programmfehler das ganze Spiel abstlrzt.

lch kann nachts nicht einschlafen, weil die
"loderunner”-Mannchen hinter den geschlosse-
nen Augen weiterwimmeln, und weil ds WEITER-
MACHEN nicht enden will, das den Reiz der
Spiele ausmacht, da es nichts zu gewinnen gibt
als Punktesummen, die in der "Hall of Fame”
verbucht werden.

Sommer 1984. Nur mit einem Walkman und einer
Schreibmaschine ausgeristet verbringe ich drei
Monate auf dem Land. Zu Anfang macht mir der
Grofstadt-Entzug etwas zu schaffen und ich wiin-
sche mir ein Notpaket mit einer kieinen Asphalt-
scholle, einem Stick Sichtbeton und einem klir-
renden Neanrdhrchen, Nach einer Weile verdun-
stet das nervése Informationsfliimmern aus der
Seele in die blaue Sommerhitze und ich kann
van Computern ruhig und schlicht reden wie von
Radioapparaten und Apfelbdumen. Im CHIP-
Magazin lese ich etwas Uber ROBQOT-Stalle in
amerikanischen GroBfarmen und Gber "Software
zur Kuherkennung”.

Herbst 1984, Zurtck in Hamburg erliege ich
neuerlich dem Lego-Kitzel. Es gabe so viel sché-
nes Spielzeug, das man an den Computer an-
schlieBen kann: Grafiktablett oder Lichtgriffet, um
auf dem Bildschirm zu zeichnen; Sprachausga-
bemodule; Digitizer, mit denen Realbilder vom
Videoband im Rechner weiterverarbeitet werden
konnen; Licht- und Feuchtigkeitssensoren; Kla-
viaturen und Mischpulte; etc.

Ich schaffe mir einen grafikfahigen Drucker und
einen flimmerfreien und entspiegelten Monitor
an und steige von der Schreibmaschine auf ein
Textverarbeitungsprogramm um.

Es gibt einen kleinen Schmerz, der Abschied
heiBt: das Schreiben, ohnehin nur hauchdinn
stofflich in Gestalt der schwarzen Buchstabenab-
driicke auf dem Papier, wird vollends immateriell:
Lichtspuren auf dem Bildschirm. Dem gegeniber
sind die Bearbeitungs- und Korrekturkomforts
der Textverarbeitung bestechend und die Papier-
gebirge auf dem Schreibtisch verschwinden hun-
dertseitenweise auf den postkartengroBen Dis-
ketten. Dadurch vereinfacht sich auch die Ver-
nichtung iastiger Romanmanuskripte wesentlich:
man braucht nur noch einen Schluck Kaffee {iber
das Speicherscheibchen zu gieBen.

Winter 1984. St, Pauli als Wohngegend ist gul fir
die City-Romantik und schlecht flr die Nerven.
Ich ziehe um in eine Gegend mit Nachtruhe, baue
den Computer in ein praktisches Cockpit und
richte die Ubrige Wohnung orientiert an dem
zentralen Mébel ein. Mir ist, als wére zwei Jahre
lang ein Freund mit gedfineter Bauchdecke vor
mir gesessen und nun ist alles verheilt; endlich
hat der Peripherie- und Kabelsalat ein Ende.
Einzwei Riickille in orgiastisches Programmie-
ren, und gemessene Missionierungstatigkeit
haupiséchlich bei Frauen; sonst angenehme Ar-
beit mit dem Wordprocessor und mit

Archivierungs- und Zettelkastensystemen. Win-
terstimmungen, die Diskettenstation {meine Da-
tenndhmaschine) rattert leise wihrend eines

AN %(/\S‘I";W‘V\ L(A/\Si/\/\,gvt/ﬁ

Speicherdurchgangs und drauBen schreit es,
Vorfrithling 1985. Ich lerne Sys kennen, einen
Datenjaguar, ein sympathisches Raubtier. Sys
sieht aus, als kénne man ihn mit einem Léschblatt
bewuftios schiagen, und er flaniert mit beiden
Handen in den Hosentaschen durch die interna-
tionalen Computernetze ("Small brother is lat-
sching through”). Er kennt viele Hintertliren und
Software-Klofenster, durch die man in eine Re-
chenanlage einsteigen kann. Damit sind wir wie-
der bei den Nylonstrimpfen vom Anfang. Die
Computersysteme und Sicherheitsmechanismen
werden immer feiner und engmaschiger; dafir
aibt es immer mehr Locher.

Sys zeigt mir, wie man durch das Globale Dorf
reist, durch Computer und GroBrechenanlagen
rings um die Welt: Erst Patex-D, eine Art Date-
nautobahn der Bundespost anwéhlen, den Tele-
fonhérer in die Manschetten eines Akustikkop-
plers stecken und eine NUI (Netzwerk User Iden-
titat) eingeben; auf gehis. Ich versuche es selbst
und lege den Zutritt fur Datex-P fiir eine Viertel-
stunde lahm. Sys macht mich darauf aufmerksam,
was es fir politische Folgen haben kénnte, wenn
es uns gelange, meine Fehlerkette zu reprodu-
zieren.

Knotenrechner, vergleichbar mit groBen Auto-
bahnkreuzen, fiihren uns weiter in internationale
Netze. Wo sind wir gerad? Sys findet das unwich-
tig. Ich bin aufgeregt wie in einerfliegenden
Geisterbahn. In den Eingangszeilen des Rech-
ners, mit dem wir gerade verbunden sind, steht
die aktuelle Ortszeit, und mit Hilfe einer Weltzeit-
tabelle und einer Kleinen Weltkarte in meinem
Kalender lassen sich die zivilisierten Gebiete
einpeile, in denen der andere Computer stehen
kénnte. Der Gebiiherenzahler am Telefon kreucht
alle paar Minuten eine Einheit weiter, Datenfern-
verbindungen sind relativ billig.

Ich habe das Comnputeralphabet gelernt, nun
mochte ich auch damit aktiv werden: mailboxen
(Blitzfernschreiben), Bilder und Téne Ubertregen,
in groBen Datenbanken wiihlen, oder im Delphi
Netwark das Orakel konsultieren, das jede Frage
beantwortet. Sys filhrt mich an einen Rechner,
an dem ich Zutritiscode raten kann, und geht sich
in der Kiiche ein Késebrot machen.

Ich lasse mich alle zehn Sekunden aus der
Abfrage werfen, bis die Maschine pldtzlich auf
eine Quatsch-Eingabe antwortet. ich gebe noch
einen ironischen Satz ein, die Maschine entge-
gnet genauso ironisch, und ich bin beeindruckt.
Ich kenne passable Gesprachssimulationen, aber
die hier ist splendid. Noch ein paar Scherzchen,
und der Computer biédelt gekonnt zurlick. Das
Programm missen famose Leute entworfen ha-
ben. Dann kommt Sys aus der Kiiche zuriick und
erklart mir, daB ich mich nicht mit dem Computer
unterhalte, sondern einem Netzflaneur begegnet
und nun On Line bin.

Da ist es wieder: Das Basic-Gefiihl.

Peter Glaser, 1985
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THE ANATOMY OF
A HACKER

Ménage a deux
There is no single hacker profile, and that's what makes therrl dangerous.
It's possible for a hacker to mingle with ordinary society and go
undetected for long periods of time, as long as he doesn’t open his mouth.
Here are the most common hacker traits and characteristics to look for
if you suspect a hacker has slipped into your life. Watc.h.for then?. Be on
your guard. If someone you know or love begins to exh1b}t these signs, it’s
probably already too late. Once someone has turned to a computer for
companionship, affection and emotional support you might as well find a
replacement. He'll never come back.

Program bugs
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The Hacker:
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28.

29.
30.

31,
32.

33.
34.
35.
36.
37.

38.
. Loves being seduced by a

. Has a steel-trap mind

. Is very bright

. Is an overachiever

. Gets good to excellent grades
. Cannot accept failure

. Can be dangerously devious

. Lives like a hermit

. Capable of committing the

"perfect crime’’

. Is a direct descendent of the slide

rule wizard

. Half man, half machine
. Can multiply large numbers in

his head

. la a master of logical mysteries
. Believes he is privy to the secrets

of the ages

. Subliminally suggests he knows

somcthing you don’t and never
will

. Often looks like a dropout from

Woodstock generation

.Demands a high salary and

believes he is worth more

. Can be a consummate team

player

.Needs no sleep
.Subsists on very little food
.Smells mildly of Szechuan

Chinese food

. His primary interaction on planet

is with his computer

. Has pockets full of pencils
.May not shave yet
. Knows what all thase little

buttons on a calculator do

. Is the ultimate introvert
. Loves complex situations
. Logic dominates his mind and

life

Has a delightful, rather puckish
sense of humor

Views the world as a machine
Believes no problem is too
complex

Knows he can solve any problem
Convinced security systems were
designed for him to foil

Lives for the challenge of
computing

Schoolwork, homework and
intellectual tasks don't phase him
Loves to crash computers for the
fun of it

Believes he's on earth to find
bugs and kill them dead
Entertains vast fantasics of
omnipotence

Delights in his megalomania

machine or logic problem
Believes that the real function of
computers is play
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